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Articulos

Artacho Orihuela, Concepcion Maria

¢Deben estar los comics en las bibliotecas?

En: Boletin de la Asociacion Andaluza de
Bibliotecarios. Malaga, 2002, n° 69, p. 57-72.
Disponible en: <www.aab.es/pdfs/baab69/69a5.pdf>

Cuadrado, David

La gestion y el desarrollo de una coleccion de cémic.
En: Educacion y Biblioteca. Madrid, 2003, n° 134, p.
94-97. Disponible en:
<www.fundaciongsr.org/documentos/6428.pdf>

Vazquez Sanchez, Amparo

Tebeo y comic. Nuevos lenguajes en el trabajo en las
aulas. En: Primeras Noticias. Literatura infantil y
juvenil. Barcelona, 2002, n° 184, p. 26-31. Disponible
en: <www.fundaciongsr.org/documentos/6368.pdf>
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Libros

Eisner, Will. El cémic y el arte secuencial
(Barcelona: Norma, 2002) y La narracion
grafica (Barcelona: Norma, 2003). Traducidos
por Enrique S. Abuli.

El comic y el arte secuencial es una obra
imprescindible para entender el lenguaje del comic
y otros medios de expresién secuenciales como el
cine. Eisner desgrana los elementos principales del
lenguaje del tebeo y ofrece claves para su
utilizacién en la secuencia dibujada. El libro sera de
gran utilidad tanto para principiantes como para
profesionales, al ser una de las obras que mejor
analiza la aplicacion de los distintos recursos
gréficos y narrativos en funcion de la
intencionalidad. Los ejemplos practicos son
historietas del autor. En La narracion gréfica, Eisner
analiza los principales elementos y actores de la
narracién, utilizando ejemplos del cémic como
medio para visualizar los conceptos tedricos,
comunes a todo tipo de narracion, a los que hace
referencia. Se trata de una obra muy practica para
tratar la teoria de la narracion y para analizar la
funcién del comic como medio narrativo alternativo.

Entre vifietas, exposicion itinerante de la
Fundacion German Sanchez Ruipérez.

Através de una muestra de mas de cien albumes de
comics europeos y americanos traducidos a nuestra
lengua, se da a conocer, con una perspectiva
histérica y tematica, la importancia que tiene el
comic como medio de expresion entre los lectores, y
su incidencia como un lenguaje actual que integra
imagen y texto. La exposicion, dirigida a nifios y
jovenes a partir de los 12 afios, se acompana de
dos guias, una que incluye material bibliografico y
otra que recoge propuestas didacticas para
dinamizar la exposicién y una relacion de
ivi ias. fia a esta
informacion un glosario, con terminologia afin al
lenguaje del coémic. Mas informacion en:
www.fundaciongsr.es/exposiciones/default.htm.




Actividad

Taller de comic
Esta actividad dirigida a chavales con edades a partir de 9
afios se ha desarrollado en la Biblioteca Publica del Estado
en Zamora.

Objetivos
Acercar a los jovenes a la biblioteca a través de un tipo de
lectura muy atractiva.

la existencia de de comics de las
secciones infantil y/o de adultos.

Profundizar en el conocimento del comic como forma de
expresion artistica y literaria, y conocer sus recursos
estilisticos y visuales.

Demostrar a los participantes su capacidad para elaborar su
propio comic.

Recursos

Bibliotecario que modere la actividad, bocadillos y vifietas en
blanco de diferentes formas y tamafios, cuademillo
preparado para pegar las vifietas, diccionarios, comics,
rotuladores de colores, lapiceros, gomas de borrar, etc.

Espacio

La biblioteca.

Duracién
60 minutos.

Fase de preparacion

Preparar bocadillos y vifietas en blanco, y el cuadernillo
donde se va a hacer el comic colectivo.

Difusién de la actividad

Explicacion de la actividad a grupos escolares, previa cita.

Desarrollo

Primero, cada participante escribe su nombre y el de su
personaje de comic favorito en un bocadillo en blanco que se
coloca en el pecho para darse a conocer.

A continuacion, se hace un breve resumen de la historia del
comic a través de ejemplos como Tarzan, TBO, el Guerrero
del Antifaz, Mortadelo y Filemon, Zipi y Zape, Mafalda...
Después, los participantes buscan en un diccionario los
términos que designan los recursos empleados en la
elaboracién de un comic (vifietas, bocadillos, onomatopeyas,
metéforas visualizadas, lineas cinéticas, etc.) y explican su
significado con la ayuda de ejemplos extraidos de comics.
Una vez conocen un poco la historia del comic y sus
recursos, entre todos haran su propio comic con la técnica
del ovillo (pasandose un ovillo de lana de uno a otro para que
cada uno cree una parte de la historia).

Finalmente, cada uno dibuja en tres vifietas su parte de
historia y estas se van pegando en orden en el cuadernillo
hasta que se complete la historieta.

Sugerencias

Es muy importante advertir a los participantes que han de
estar muy atentos a las explicaciones sobre los recursos del
cémic porque deberan utilizarlos para la elaboracion de su
propio comic.

Ala hora de empezar a crear la historia hay que recordar a
los participantes que deben ser coherentes e intentar dotar a
la historia de interés y atractivo, asi como recordar bien lo
que cuentan para dibujarlo después.

Responsable de la actividad
Concha Gonzélez Diaz de Garayo
concha.gonzalez@bcl jcyl.es
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iNo dejes que la paloma conduzca el autobuis! Mo
Willems. San Cugat del Valles (Barcelona):
EntreLibros, 2004. (Desde 3 afios)

Lectura

El duefio del autobus tiene que :
ausentarse, y pide al lector que g‘fg‘l’:’e‘
lo vigile para evitar que una pajoma
paloma se ponga al volante. Conduzca
Durante todo el libro, el pajaro
intentard convencerlo para que
permita que su deseo se haga | .~
realidad. Libro interactivo, con [T s
ritmo  cinematografico, que combina técnicas del
lenguaje de los dibujos animados y del comic, en una
propuesta muy adecuada para hablar con los nifios de
las diferentes expresiones -carifiosas, juguetonas,
agresivas, humoristicas...- con las que la paloma intenta
persuadir al lector.

el
AutobUs ! o

Ratalina tiene una idea. Maria Angels Ollé Romeu.
llustra Roser Capdevila Valls; traduce Ricardo
Alcantara Sgarbi. Barcelona: La Galera, 1995. Col.
Ratalina (Desde 6 afios)

Tres breves historias
elaboradas utilizando
los  recursos  del
comic. Se trata de
textos dirigidos a los
pequefios lectores,
protagonizados por una ratita y sus amigos, en los que
estan presentes la sorpresa y el humor. El dibujo es
claro y expresivo, y presenta a una protagonista
bastante redicha y presumida.

Viento en los sauces. Michel Plessix. Traduce Anna
Gasol i Trullols. Barcelona: The Comics and Games
Art Studio, 2003. (Desde 9 afios)

Relato clasico de la literatura inglesa adaptado al cémic.
Es una historia protagonizada por cuatro animales en la
que se ensalzan el respeto a la naturaleza y el valor de
las cosas sencillas. Se retrata toda la ternura, la
emocion y los mensajes de la obra original, con una
técnica muy detallista y un uso eficaz de los recursos:
del comic: alternancia de planos, juegos de luz,
perspectivas que refuerzan la tension e imprimen
movimiento, y un equilibrado encaje de los textos.
Inicios y finales de capitulo son también un buen
ejercicio de puesta en escena.

Bocadillos

Gran Vampir 1. Cupido pasa de todo. Joann Sfar y
Audré Jardel. llustrado por Joann Sfar. Madrid:
Sinsentido, 2005. Col. Gran Vampir. (Desde 12 afios)
El tema de los vampiros ha sido tratado hasta la
saciedad, pero la vision humoristica que aqui se le da y
las divertidas, actuales e ingeniosas reflexiones de
Fernan y Aspirina son totalmente diferentes a lo
acostumbrado. El trazo desgarbado que utiliza Sfar,
junto con la rotulacién manual, han creado un estilo
propio. Esta a la cabeza de la llamada nouvelle vague
del comic francés. Hay referencias literarias y
musicales, una recreacion de cémo serian las
discotecas y after-hours que frecuentan los que habitan
en el lado més oscuro de la existencia. Y, sobre todo, un
acertado retrato de las relaciones amorosas en su
momento inicial y final.

Blankets. Craig Thompson. Traduce Ral Sastre.
Bilbao: Astiberri, 2004. (Desde 15 afios)

Obra autobiogréfica en la que el autor nos cuenta parte
de su infancia y, sobre todo, su adolescencia. La
historia se centra en tres momentos: su vida familiar y
en especial su relacion con su hermano, el nacimiento y
desarrollo de un fuerte sentimiento religioso y las dudas
que siembre sobre este sentimiento la llegada del
primer amor. Una novela gréfica donde lenguaje textual
y visual se complementan perfectamente, y en la que
los momentos mas importantes se expresan a través
del uso novedoso y casi artistico de los distintos
elementos del comic.

Blacksad 2: Arctic-Nation. Juan Diaz Canales.
llustra Juanjo Guarnido. Barcelona: Norma, 2003.
(Desde 15 afios)

Original manera de presentar un
relato de misterio utilizando
animales humanizados en vez de
los tipicos rostros de los duros
personajes del cine negro. John
Blacksad es un detective que
investiga la desaparicion de una
nifia. Pronto se vera envuelto en
una trama en la que se enfrentara
con una comunidad racista que
persigue la sup fa de su raza. E:

ilustrado y con un guidn que mantiene al lector en vilo
durante todas sus paginas, este comic fue galardonado
con el premio al mejor album y al artista revelacion en el
Sal6 Internacional del Comic de Barcelona en 2001.
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Guia del Comic
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Esta guia ofrece una seleccion de los titulos de
comic mas

ordenados

por temas y lugar de procedencia. Contiene
enlaces a editoriales, asociaciones y entidades
relacionadas con el mundo cémic en Espafa y a
webs de interés para mantenerse al dia. La pagina
diferenciadas:
de autores y
criticas de comics; novedades editoriales, con

cuenta con tres secciones

con datos

informacion detallada de las mismas; y librerias
especializadas clasificadas por comunidades, de
las que se incluye un comentario critico.

Novedades

0-5 Legrazzi Clauda. Tuk es Tuk. Barosionar Libros del
Zormo Rojo, 2005.

Tuk piensa tuku-teke...tuku teke... ¢ Por qué no hay nadie
c6mo yo? Disfruta de los curiosos e ins6litos habitantes
de este pueblo singular. Seguro que te van a gustar.

>
()_“ Morandeira, Luisa. Mister Cuervo. llustrado por
Mauricio A. C. Quarello. Pontevedra: OQO Editora, 2006.
Col. O.

Tocar la flauta puede serte de gran utilidad. EI pastor
protagonista de esta historia consigui6 su suefio gracias a
ella.

911 gaum, 1. Frank. Perro de cristal. llustrado
por Pedro Millan; traducido por Paco Livan.
Pontevedra: OQO Editora, 2006.
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Juan Lépez Fernandez
Escritor e llustrador
Juan Lépez Fernandez nace en
Toral de los Vados, Leon, el 13 de
marzo de 1939. Dibujante y
guionista de coémic autodidacta,
firma sus trabajos con el
seudénimo Jan. Catalan de
adopcién, comienza a trabajar en
unos estudios de animacién en
Barcelona. En 1959 se va a Cuba
donde permanece durante la
década de los 60. Alli colabora en
agencias de publicidad, en el
Instituto Cubano de Arte e Industria
Cinematograficos y en la television
cubana. También colabora en una
revista semanario de la Juventud
Comunista de Cuba y en la
publicacion infantil £/ Pionero. En
1970 regresa a Barcelona y trabaja
para la editorial Bruguera ilustrando
cuentos y paginas de cémic. Ocho
afios mas tarde crea su personaje
més conocido SuperL 6pez. Su obra
es una de las mas profusas de la
denominada "literatura de quiosco”

"Al cmic no lo elegi yo sino que el
comic me eligiv a mi. Cuando
comenz6 Ia revolucién cubana, mi
padre, cubano de nacion y cansado
de franquismo, decidio que
fuéramos a Cuba donde pasé diez
afios trabajando, entre otras cosas,
[ como técnico asesor y dibujante
animador [..] Aunque alternaba mis
trabajos de asesor técnico de
animacin en la TV, acabé dedican-
dome solo al comic™.

1. Entrevista a Juan Lopez “Jan". En
Difusord.  Asaciacién de difusion de I
comunidad sorda. [Barcelonal, n° 2, p. 1
Disponble en:

v comuidadene.com/comunidadsordapri
ncipallespecialesiesp2.pai  [Fecha  de
consula: 30/05/2006].

Los que + nos gustan:

Lopez.

Lépez.

El supergrupo. Barcelona: Ediciones B, 2002. Col. Fans Super Lopez.
El tesoro de Ciuacoatl. Barcelona: Ediciones B, 2002. Col. Olé Super

La caja de Pandora. Barcelona: Ediciones B, 2004. Col. Fans Super

Los alienigenas. Barcelona: Ediciones B, 2002. Col. Olé Super Lopez.

Un perro de cristal que ladra y ahuyenta a la gente, una gota
curalotodo, una pécima de la belleza... ¢Para qué servira todo

esto?

12-14 Poulin, stéphane. Bestiario. Traducido por Pedro
Angel Aimeida. Vigo: Fakioria K de Libros, 2005.
Los animales del Bestiario reflejan, como en un espejo, las
grandezas y defectos del alma humana y de nuestra sociedad.

Atrévete a mirar en él.

15-18 Ramanujan, A. K. Cuentos populares de la India.
llustrado por Jenny Vandeventer; traducido por Maria Corniero.

Madrid: Siruela, 2005.

La India, cuna de saber y antigiiedad, nos regala ciento once
cuentos de la tradicion oral de casi todos sus pueblos.

. Pefia Primera, 14-16

www fundaciongsr.es
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